D.G.E.M.C. - Procés simulé & jeu de réle

AFFAIRE : versus /
FICHE n°1 : PROPOSITION de PROCES

Intérét pour agir et juridiction compétente

(a rendre a I'enseignant a la fin de chaque séance => prendre une photo de sauvegarde/ éleve)

GROUPE PRONOTE : N®..cecviiiirrcenee.

Groupe d’éléves n°..... (n° attribué par I'enseignant)

CABINET d’AVOCATS du DEMANDEUR / de la VICTIME ? = NOM des ASSOCIES (par ordre alphabétique)
NOM(s

1 - CHOIX de la PERSONNE a DEFENDRE

(quel(les) VICTIME(S) défendre ? Quelle(s) personnalité(s) juridique(s), si certaines s’associent comme « parties civiles »)

2 — INTERET POUR AGIR : DROITS & LIBERTES a défendre et/ou INFRACTIONS PENALES a relever

Définir et préciser Vintérét pour agir = |la raison qui permet a une personne de se prévaloir d'un intérét a défendre et
pour lequel elle se pourvoit en justice.

(quelles « demandes » seront formulées au juge / chaque demande sera justifiée juridiquement par des « moyens »)

3 - JURIDICTION(S) COMPETENTE(S)

(si infractions pénales / préciser la juridiction civile concernée pour établir les demandes de dommages-intéréts)

JUPAICHON PENAIE : ... e te e s te s te s te s e see st e e e e e s ses b esbestesaes e et seb et et ensanseneensareeaeeeeeee
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